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O Problema Inicial

Excesso de regras, 5 categorias

de perícias complexas e elevada

carga cognitiva.

Design Subtrativo

Simplificação drástica com

base nos playtestes

Sistema Enxuto

Redução para apenas 10

Perícias Operacionais

essenciais Especialização Rápida

Criação de 3 Arquétipos

diretos (Assalto,

Investigação, Tático/Suporte)

Interface Funcional

Layout inspirado num dossiê

tático para leitura ágil

durante o combate.

 Evolução e Design Subtrativo



Resolução Dinâmica

A competência do agente é o

dado rolado, sem soma de

modificadores pesados

Progressão Simples

Destreinado

Operador

Especialista

Elite

Classe de Dificuldade (CD)

5 é a dificuldade padrão (tiros em

movimento, hackear alarmes)

O Planeamento dita a Iniciativa
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O Motor de Jogo



Brutalidade e Economia de Ações
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O Peso do Distintivo

O trauma psicológico acumula na

Barra de Estresse

Estresse Nível 10

Perda de controlo. O agente

rola na Tabela de Pânico

Gatilhos Operacionais

Ver um colega cair, atirar em civis ou

desrespeitar as regras de

engajamento gera trauma

Estresse Nível 5

Adrenalina afeta a

coordenação motora fina

A Mente Como Recurso



A Humanidade da Tática

Descompressão Pós-Missão

O agente necessita de 3 âncoras

no mundo real para curar o

trauma.

O Foco Narrativo

Cria um forte contraste emocional e

fomenta um roleplay profundo fora do

combate tático.

O Custo do Trauma

Entre operações, o jogador testa os

seus Laços para aliviar o Estresse

acumulado.

Relações Danificadas

Falhar no teste significa descontar a

frustração na relação civil, perdendo

pontos de Integridade no Laço.Protocolo CQB
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