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TECNICAS INVESTIGATIVAS ~ MOBILIDADE CARISMATICAS

Pericias por Categoria

Combate Técnicas Investigativas
[] Parradaria [] Hacking [ ] Instinta
[ ] Tiroteio [ ] Forense [] Asticia
[ ] ArmasBrancas [ | Planejamento Tético [] Investigagao
[ ] Pantaria [] Personalizagéo de Crmas [ ] Inteligéncia Criminal
[ ] Imobilizagéo [ ] Interrogatdrio

Mobilidade  Carismaticas

[ ] Tempode Reagdo [ ] Apavoro

[] Acrobacia [ ] Convencimenta
[ ] Infilttragéo [ ] Enrolagdo

[ ] Diregao [ ] Negociagao
[] AvangoTatico [ | Disfarce

PONTOS DE CARREIRA (PC):
ESPECIALIZAGAD:
PERICIAS OPERACIONAIS ESTADD E SAUDE
Marque o dado correspondente
o et Barra de Estresse
PERICIA d6 | a8 | din | di2 Margue o estresse acumulado. Aos |0, role na
Combate Praximao | (1| (1| (1| [ | | | ITahEila dr Palmml | | |
Tiroteio | || (1| []
Atletisma | 1| 0| 1| Condigfio Fisica
Infiltragao 1| (]| (1| [] [ oK [ ]Ferida [ ]Critico
Intimidagan | [_]([]| (]| ]
Percepcan | (]| ]| (1| EOQUIPAMENTO
Persuasaa ||| (]| C1{[C] Preencha com seuw arsenal para a missao.
Tecnologia e Op. Tatica | ([ ]| (]| ]
Cigncia | ]| ]| CJ| | Arma Priméria:
Investigagan| [} [ [} [] Arma Secundéria:
Presenca | []| (]| C1{ [
Vantade | (]| 3| 1| O] Protegao: [ Colete Padran [ Colete Pesado
Negociagao [ ]| ]| ][]

SLOTS TATICOS (Max. 3 Slats)

Alguns itens ocupam 7 slots (ex: Escudo, Arigte).

Sua ancora com a realidade. Use entre missfes para curar Estresse.

LAGOS

Integridade:
Integridade:
Integridade:




Evolugéo e Design Subtrativo

0 Problema Inicial

Excesso de regras, a categorias

de pericias complexas e elevada

carga cognitiva. —_— ESSENCIAIS
Interface Funcional

Layout inspirado num dossi@

tatico para leitu
durante o com
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Sistema Enxuto

Redugdo para apenas I
Pericias Uperacionais

Design Subtrativo

nliticagdo dréstica com

nase nos playtestes

Especializagéo Rapida
Criacdo de d Arquétipos
diretos (Assalto,
Investigagdo, [atico/Suporte)

o/



Resolugéo Dindmica

A competéncia do agente é o
dado rolado, sem soma de
modificadores pesados

Progresséo Simples

& Flite
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[ Motor de Jogo
Classe de Dificuldade (CD)

J € a dificuldade padréo (tiros em

movimento, hackear alarmes)

[ Planeamento dita a Iniciativa

Tabela de Métodos de Entrada

Método Ferramenta Efeito Tatico Consequéncia
Silenciosa = Lockpick / Pe de | Surpresa Total: Agentes tém | turno livre antes dos Lento: Demora 1d6 minutos. Se falhar
cabra inimigos reagirem. no teste, faz barulho.

Dinamica | Ariete / Chute / | Iniciativa: Agentes agem antes dos inimigos (sem turno | Barulho: Alerta a sala vizinha. Inimigos

Escopeta livre, apenas agem primeira). na praxima sala estaréo preparados.
Explosiva | Carga C4 / Choque: Inimigos perdem a Iniciativa e ficam Atordoados | Cans: Pode ferir reféns perto da porta.
Breaching apenas durante a 12 Rodada. Na Rodada 2. eles agem Alerta o prédio inteiro.

normalmente.




Brutalidade e Economia de Agies

Tabela de Danos e Condigies

Resultado do Condicéo Efeito no Personagem

Dano Gerada

1-3 superticial (OK) | U colete sequrou. Se o agente acumular s terimentos superficiais na mesma misséo, a
condigdo cai para Ferido.

4-b Ferido Impacta forte. -1 em todas as agies. sangramento leve. Precisa de APH apds o combate.
1+ Critico / Incapacitado. Morre em exatamente d Turnos se néo receber APH.
Colapso
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U trauma psicoldgico acumula na

A Mente Como Recurso
0 Peso do Distintivo

Barra de Estresse

—_—

Estresse Nivel 10

Perda de co

NI

ana la
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1trolo. U agente

jela de Panico

batilhos Operacionais

Ver um colega cair, atirar em civis ou

desrespeitar as regras de

<

engajamento gera trauma

Estresse Nivel 9

coord

Adrenalina afeta a

enacdo motora fina



A Humanidade da Tatica

Descompressédn Pas-Misséo [ Custo do Trauma
U agente necessita de J ancoras Entre operacies, o jogador testa os
no mundo real para curar o seus Lagos para aliviar o Estresse

trauma. — acumulado.

0 Foco Narrativo
Cria um forte contraste emocional e

fomenta um roleplay profundo fora 0 € ————

combate tatico.
Protocolo COB pontos de Integridade no Lago.

Relagdes Danificadas

Falhar no teste significa descontar &
frustragéo na relagdo civil, perdendo
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